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Pomyst to dopiero
poczagtek.

Pomyst Klient Dziatanie



O TYM MATERIALE

Dlaczego wiekszos¢ pomysitow

nie wychodzi?

Nie dlatego, ze sg zte. Dlatego, ze nigdy nie wychodza z gtowy. Wiekszos¢ ludzi z pomystem
na biznes spedza miesigce na planowaniu — i nigdy nie rozmawia z pierwszym potencjalnym
klientem.

Przedsiebiorczos¢ to nie kwestia genialnego pomystu ani idealnego momentu. To kwestia
gotowosci do dziatania w warunkach niepewnosci — i umiejetnosci uczenia sie szybciej niz
inni.

Ten materiat to pie¢ krokéw, ktére mozna zrobi¢ bez inwestora, bez duzego budzetu i bez
gotowego produktu. Tylko z pomystem i gotowoscig do sprawdzenia go w praktyce.

DLA KOGO JEST TEN MATERIAL?

— Mam pomyst na biznes lub projekt, ale nie wiem jak zacza¢.
— Chce cos zbudowad, ale boje sie, ze nie mam wystarczajgcych zasobow.
— Zaczatem i utknagtem — potrzebuje konkretnych narzedzi, nie teorii.




KROK 01

Jaki problem rozwiazujesz?

— nie co sprzedajesz.

Zapisz w jednym zdaniu: ,Pomagam [komu] zrobi¢ [co] mimo [jaka przeszkodal." Nie opisuj
produktu — opisz problem, ktéry rozwigzujesz.

Przyktad: ,,Pomagam mtodym rodzicom zorganizowa¢ finanse rodzinne mimo braku czasu i
wiedzy." To jest punkt startowy — wszystko inne z tego wynika.

Jesli nie potrafisz tego zdania napisa¢ w 5 minut — Twdj pomyst wymaga jeszcze
doprecyzowania. | to jest dobra wiadomos¢, ze wiesz o tym teraz.

EFEKT

Jasny punkt startowy

KROK 02

Porozmawiaj z 5 osobami.

— zanim cokolwiek zbudujesz.

Nim napiszesz biznesplan, nim zbudujesz prototyp, nim wydasz ztotéwke — porozmawiaj z
piecioma osobami, ktére mogtyby by¢ Twoimi klientami. Nie pytaj ,czy kupitbys?". Pytaj ,jak
teraz rozwigzujesz ten problem?"

Stuchaj. Notuj. Szukaj wzorcéw. Te pie¢ rozmdw jest wiecej warte niz 50 stron analizy rynku.




KROK 03

Zrob najprostsza wersje.

— MVP, nie perfekcja.

Minimum Viable Product to najprostsza wersja Twojego rozwigzania, ktérg mozesz pokazad
prawdziwemu klientowi. Nie musi by¢ gotowa. Ma wystarczy¢, zeby sprawdzi¢ czy problem jest
realny i czy Twoje rozwigzanie w ogdle trafia w cel. Zréb to w tydzien, nie w rok.

KROK 04

Narysuj swoj Lean Canvas.

— jedna strona zamiast biznesplanu.

Lean Canvas to jedna strona z 9 polami: Problem, Klient, Propozycja wartosci, Rozwigzanie,
Kanaty, Przychody, Koszty, Kluczowe wskazniki, Przewaga. Wypetnij go otéwkiem — bo bedziesz
go zmienia¢. Wymusza myslenie o catosci, nie tylko o produkcie. Szukaj szablonu pod hastem
,Lean Canvas template".

KROK 05

Pitch w 60 sekund.

— jesli nie umiesz, nie jestes gotowy.

Przygotuj wypowiedZ o swoim pomysle, ktérag mozesz powiedzie¢ w 60 sekund. Struktura:
problem - kto go ma - Twoje rozwigzanie = dlaczego Ty. Nagraj sie telefonem. Obejrzyj.
Popraw. Powtérz. Umiejetnos¢ prostego i przekonujgcego moéwienia o swoim projekcie jest

wazniejsza niz jakikolwiek slajd.




PODSUMOWANIE

Co dalej?

Pie¢ krokéw. Zaden nie wymaga gotowego produktu ani duzego budzetu. Wymagaja za to
gotowosci do dziatania — zanim wszystko bedzie perfekcyjne.

01 Napisz zdanie o problemie, ktéry rozwigzujesz — dzis.
02 Umoéw sie na 5 rozmoéw z potencjalnymi klientami w tym tygodniu.
03 Jesli chcesz i$¢ dalej — dotgcz do naszych warsztatéw online.

O FUNDAC]I

Fundacja Longa Vista

JesteSmy fundacjg edukacyjng z Krakowa. Dziatamy tam, gdzie edukacja naprawde zmienia zycie
— nie przez przekazywanie wiedzy, lecz przez zmiane sposobu myslenia. Nasze warsztaty sg
bezptatne i dostepne online — niezaleznie od miejsca zamieszkania.

www SIEDZIBA
longavista.org Krakéw, Polska




